
L Ö S N I N G A R

Utlösningsmetoder för 
audioguider
Välj hur besökaren, platsen eller guiden startar varje ljudstopp.

Jämför manuella, automatiska och guidestyrda utlösningsmetoder på Look2Innovate-audioguider 
och surfplattor.

Utlösning vald av besökaren
Besökaren gör ett medvetet val. Metoderna är lätta att förstå, minskar felstarter och ger en pålitlig reserv.

Automatisk och platsbaserad utlösning
Enheten reagerar på en sändare, beacon, position eller visuellt mål. Rummets utformning avgör möjlig precision.

Guidestyrd utlösning
Gruppledaren startar förinspelat innehåll på besökarnas enheter och håller gruppen vid samma stopp och tidpunkt.
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Manuellt nummer eller knappsats
Besökaren anger numret vid objektet. Det är enkelt, robust och kräver ingen 
installerad infrastruktur.

Bäst för: Permanenta gallerier, synliga stoppnummer och universell reserv

Så fungerar det
Varje stoppnummer kopplas till en ljudfil i Look2Guide och laddas på enheten. Besökaren skriver in det tryckta 
numret och enheten spelar den lokala filen; ingen beacon, sändare eller nätverksanslutning behövs i salen.

NFC- eller RFID-beröring
En beröring eller mycket kort räckvidd väljer objektet exakt och medvetet.

Bäst för: Täta utställningar och medvetet val på kort avstånd

Så fungerar det
Enheten läser ett NFC- eller RFID-id på mycket kort avstånd och kopplar det till innehållet. Läsare, skal, glas och 
montering kontrolleras; vid tätt placerade objekt kan en TARGET AG med kort räckvidd användas.
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Point & Click
Besökaren riktar audioguiden mot ett mål och trycker för att starta valt stopp.

Bäst för: Lekfullt, objektcentrerat val utan numerisk knappsats

Så fungerar det
Besökaren riktar audioguiden mot en TARGET AG och trycker. Målet tar emot den infraröda begäran och skickar 
radio-id:t tillbaka till den enheten; det drivs av två AA-batterier, har justerbar räckvidd och kräver fri sikt.

Buzz & Play
Besökaren närmar sig eller rör vid ett mål och känner en vibration när innehållet 
startar.

Bäst för: Familjerutter, taktila interaktioner och utlösning som del av upplevelsen

Så fungerar det
Målet fungerar som en automatisk radioutlösare med kort räckvidd. När audioguiden närmas tar den emot id:t, 
vibrerar och startar; intilliggande mål justeras tillsammans och berörbara ytor ingår i rengöringsplanen.
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Pekskärmskarta eller lista
Besökaren väljer ett stopp från bilder, karta eller lista på surfplattan.

Bäst för: Surfplatteturer, familjerutter, kartor och fri utforskning

Så fungerar det
Appen visar stopp som bilder, kartpunkter eller en lista. Ett tryck öppnar tillhörande ljud, video eller tillgängligt 
material; navigering, texter och tryckytor testas på den slutliga skärmstorleken.

QR-kod
Besökaren skannar en tryckt kod för att öppna rätt stopp på surfplatta eller telefon.

Bäst för: Tillfälliga utställningar, besökarnas telefoner och utbytbara skyltar

Så fungerar det
Varje QR-kod innehåller en länk eller ett stopp-id. Kameran läser koden och appen eller webbläsaren öppnar 
innehållet; storlek, kontrast, ljus och för webbturer även anslutningen måste testas.
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Exakt platsutlösning
Innehåll startar automatiskt när en besökare går in på en exakt avgränsad plats. Det 
fungerar med alla Look2Innovate-enheter, fristående eller med synkronisering.

Bäst för: Tätt placerade föremål, passager och exakta automatiska zoner

Så fungerar det
En strömsatt AUTO LK AG sänder ett riktat infrarött innehålls-id. En kompatibel enhet startar stoppet i området; läge, 
nummer, effekt, fri sikt och verklig belysning ställs in och testas på plats.

Utlösning i rum
Ett kompakt batteridrivet beacon startar innehåll automatiskt i ett justerbart rum 
eller en zon utan kablar. Det fungerar med alla Look2Innovate-enheter, fristående 
eller med synkronisering.

Bäst för: Rum, gallerier, utomhusrutter och flexibla automatiska zoner

Så fungerar det
En TARGET AG sänder ett innehålls-id via Look2Innovates 2,4 GHz-system på begäran eller automatiskt. Två 
AA-batterier räcker normalt minst två år och 15 nivåer reglerar cirka 30 cm till 6 m, utan internet eller central 
styrenhet.
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Bluetooth Low Energy
En surfplatta eller app upptäcker Bluetooth-beacons för närhetsmeddelanden eller 
inomhuspositionering.

Bäst för: Look 3-projekt, breda zoner och kartbaserade upplevelser

Så fungerar det
Look 3 eller appen skannar Bluetooth Low Energy-beacon-id:n och använder närhets- eller kartregler. Effekt och 
trösklar kalibreras i rummet eftersom kroppar, väggar, glas och metall ändrar signalen; breda zoner passar bäst.

GPS
Utomhuskoordinater startar innehåll när besökaren når en punkt på rutten.

Bäst för: Kulturarvsrutter, parker, friluftsmuseer och stadsturer

Så fungerar det
Appen jämför satellitpositionen med geozoner längs rutten och startar eller föreslår innehåll vid inträde, med 
manuell reserv. Rutten testas i gångtempo; byggnader, träd och reflektioner gör GPS opålitligt inomhus.
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AR eller bildigenkänning
Surfplattans kamera känner igen ett verk, objekt eller visuellt mål och öppnar rätt 
innehåll.

Bäst för: Särpräglade visuella samlingar, objektskanning och förstärkt verklighet

Så fungerar det
Kameran jämför vyn med förberedda referensbilder, objekt eller markörer. En match öppnar innehåll eller ett 
AR-lager; rättigheter, avstånd, vinkel och ljus testas, eftersom likhet, reflexer, mörker och folkmassor kan störa.
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Fjärrutlösning från guiden
En guide startar förinspelade meddelanden på gruppens enheter på distans.

Bäst för: Skolgrupper, guidade besök, VIP-turer och flerspråkiga grupper

Så fungerar det
Guiden väljer ett förinspelat stopp och skickar kommandot till gruppens enheter. Varje enhet spelar den lokala filen 
på valt språk; grupp, enheter och stoppkopplingar förbereds och testas före den guidade turen.

Utlösaren kan även styra rummet
Alla Look2Innovate-audioguider och surfplattor stöder utlösning. Varje utlösare kan starta 
lokalt innehåll fristående eller valfritt kombineras med Sync AG. Sync AG ansluts normalt 
via GPIO till videospelaren eller showstyrningen och fördelar tidssignalen trådlöst under 
uppspelningen.
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Vanliga frågor om utlösningsmetoder

Hur många utlösningspunkter och synkroniseringsboxar behövs?
Antalet beror på upplevelsen, inte på antalet besöksenheter. Planera en punkt för varje plats med 
uppspelning på begäran. Manuell nummerinmatning kräver ingen installerad punkt. Planera en Sync 
AG för varje rum eller programpunkt som ska synkroniseras oberoende.

Behöver utlösningsmetoderna internet?
Knappsats, exakt platsutlösning, utlösning i rum och zoner, Point & Click, Buzz & Play och 
guidestyrning använder lokalt innehåll och behöver inte internet under besöket. QR- och applägen 
behöver bara anslutning när innehållet inte är sparat på enheten.

Kan audioguider och surfplattor använda samma utlösningsmetoder?
Ja. Metoderna är kompatibla med alla Look2Innovate-audioguider och surfplattor. Den exakta 
målkonfigurationen kan variera mellan enhetsfamiljer och bekräftas på plats.

Vilka metoder passar för föremål som står nära varandra?
Använd ett avsiktligt val som nummer, Point & Click eller NFC/RFID, eller exakt platsutlösning med ett 
smalt avgränsat område. Rums-, zon- och Bluetooth-signaler påverkas av människor och material, så 
intilliggande positioner ställs in tillsammans.

Kan en utlösare även starta video, ljus eller en showstyrning?
Ja. Sync AG kan anslutas via GPIO till spelaren eller styrningen och hålla ljudet synkroniserat trådlöst. 
Synkronisering är valfri; samma utlösare kan också bara starta lokalt innehåll.



K O N TA K T

Kontakta oss
Med over 25 ars erfarenhet stottar vi dig i 
alla steg for att bygga interaktiva upplevelser 
i varldsklass

F O R S A L J N I N G

sales@look2innovate.com
+352 497 420 40
+32 485 941 014

L O O K 2 I N N O V AT E  S A

10B route d'Arlon
7471 Saeul
Grand Duchy of Luxembourg
www.look2innovate.com

Kreativt innehall
Genom vart internationella partnernatverk kan vi 
erbjuda innehallsproduktion och inspelning pa alla 
europeiska och stora varldssprak.

Uthyrning
All-inclusive-paket sa att du kan fokusera pa att skapa 
din upplevelse. Med bekymmersfri uthyrning ar du 
alltid garanterad tillrackligt fungerande hardvara.

Forsaljning
For permanenta utstallningar eller museer som har 
kapital att investera i hardvara ar direktkop ibland det 
mest ekonomiska.

Installation
Vi hjalper garna till med en installation for att 
sakerstalla att allt fungerar precis som det ska.


