
L Ø S N I N G E R

Utløsermetoder for 
audioguider
Velg hvordan besøkende, plasseringen eller guiden starter hvert lydstopp.

Sammenlign manuelle, automatiske og guidestyrte utløsermetoder på Look2Innovate-audioguider og 
nettbrett.

Utløsere valgt av besøkende
Besøkende foretar et bevisst valg. Metodene er enkle å forstå, reduserer feilstart og gir en pålitelig reserve.

Automatiske og stedsbaserte utløsere
Enheten reagerer på en sender, beacon, posisjon eller visuelt mål. Rommets utforming bestemmer mulig nøyaktighet.

Guidestyrt utløsing
Gruppelederen starter forhåndsinnspilt innhold på besøkendes enheter og holder gruppen ved samme stopp og timing.
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Manuelt nummer eller tastatur
Besøkende skriver inn nummeret ved objektet. Det er enkelt, robust og krever ingen 
installert infrastruktur.

Best for: Permanente gallerier, synlige stoppnumre og universell reserve

Slik fungerer det
Hvert stoppnummer kobles til en lydfil i Look2Guide og lastes på enheten. Besøkende taster det trykte nummeret, og 
enheten spiller den lokale filen; utstillingen trenger ikke beacon, sender eller nettverk.

NFC- eller RFID-berøring
En berøring eller svært kort rekkevidde velger objektet presist og bevisst.

Best for: Tette utstillinger og bevisst valg på kort avstand

Slik fungerer det
Enheten leser en NFC- eller RFID-ID på svært kort avstand og knytter den til innholdet. Leser, deksel, glass og montering 
må kontrolleres; for tett plasserte objekter kan en TARGET AG med kort rekkevidde brukes.
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Point & Click
Besøkende peker audioguiden mot et mål og trykker for å starte valgt stopp.

Best for: Leken, objektorientert utvelgelse uten numerisk tastatur

Slik fungerer det
Besøkende retter audioguiden mot en TARGET AG og trykker. Målet mottar den infrarøde forespørselen og sender 
radio-ID-en tilbake til den enheten; det bruker to AA-batterier, har justerbar rekkevidde og krever fri sikt.

Buzz & Play
Besøkende nærmer seg eller berører et mål og kjenner en vibrasjon når innholdet 
starter.

Best for: Familieruter, taktile interaksjoner og utløsing som del av opplevelsen

Slik fungerer det
Målet fungerer som automatisk radioutløser med kort rekkevidde. Når audioguiden nærmes, mottar den ID-en, vibrerer 
og starter; mål ved siden av hverandre justeres samlet, og berørbare flater inngår i rengjøringsplanen.
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Berøringskart eller liste
Besøkende velger et stopp fra bilder, kart eller liste på nettbrettet.

Best for: Nettbretturer, familieruter, kart og fri utforskning

Slik fungerer det
Appen viser stopp som bilder, kartpunkter eller en liste. Et trykk åpner tilknyttet lyd, video eller tilgjengelig innhold; 
navigasjon, tekst og trykkflater testes på den endelige skjermstørrelsen.

QR-kode
Besøkende skanner en trykt kode for å åpne riktig stopp på nettbrett eller telefon.

Best for: Midlertidige utstillinger, besøkendes telefoner og utskiftbare skilt

Slik fungerer det
Hver QR-kode inneholder en lenke eller stopp-ID. Kameraet leser den, og appen eller nettleseren åpner innholdet; 
størrelse, kontrast, lys og ved nettbaserte turer også forbindelsen må testes.
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Automatiske og stedsbaserte 
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Presis stedsutløsning
Innhold starter automatisk når en besøkende går inn på et presist avgrenset sted. Det 
fungerer med alle Look2Innovate-enheter, alene eller med synkronisering.

Best for: Tett plasserte objekter, passasjer og presise automatiske soner

Slik fungerer det
En strømforsynt AUTO LK AG sender en retningsbestemt infrarød innholds-ID. En kompatibel enhet starter stoppet i 
området; modus, nummer, effekt, fri sikt og faktisk belysning stilles inn og testes på stedet.

Utløsning i rom
Et kompakt batteridrevet beacon starter innhold automatisk i et justerbart rom eller 
en sone uten kabling. Det fungerer med alle Look2Innovate-enheter, alene eller med 
synkronisering.

Best for: Rom, gallerier, utendørsruter og fleksible automatiske soner

Slik fungerer det
En TARGET AG sender en innholds-ID via Look2Innovates 2,4 GHz-system ved forespørsel eller automatisk. To 
AA-batterier varer vanligvis minst to år, og 15 nivåer justerer omtrent 30 cm til 6 m uten internett eller sentral kontroll.
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Bluetooth Low Energy
Et nettbrett eller en app registrerer Bluetooth-beacons for nærhetsvarsler eller 
innendørs posisjonering.

Best for: Look 3-nettbrettprosjekter, brede soner og kartbaserte opplevelser

Slik fungerer det
Look 3 eller appen skanner Bluetooth Low Energy-beacon-ID-er og bruker nærhets- eller kartregler. Effekt og terskler 
kalibreres i rommet fordi kropper, vegger, glass og metall endrer signalet; brede soner passer best.

GPS
Utendørs koordinater starter innhold når besøkende når et punkt på ruten.

Best for: Kulturarvsruter, parker, friluftsmuseer og byturer

Slik fungerer det
Appen sammenligner satellittposisjonen med geosoner langs ruten og starter eller foreslår innhold ved inngang, med 
manuell reserve. Ruten testes i gangfart; bygninger, trær og refleksjoner gjør GPS upålitelig innendørs.
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AR eller bildegjenkjenning
Nettbrettkameraet gjenkjenner et verk, objekt eller visuelt mål og åpner tilhørende 
innhold.

Best for: Særpregede visuelle samlinger, objektskanning og utvidet virkelighet

Slik fungerer det
Kameraet sammenligner visningen med forberedte referansebilder, objekter eller markører. Et treff åpner innhold eller 
et AR-lag; rettigheter, avstand, vinkel og lys testes, siden likhet, gjenskinn, mørke og folkemengder kan forstyrre.

Skann for å se online



U T L Ø S E R M E T O D E R

Guidestyrt utløsing
Gruppelederen starter forhåndsinnspilt innhold på besøkendes enheter og holder gruppen ved samme 
stopp og timing.

08

Fjernutløsing fra guiden
En guide starter forhåndsinnspilte meldinger på gruppens enheter på avstand.

Best for: Skolegrupper, guidede besøk, VIP-turer og flerspråklige grupper

Slik fungerer det
Guiden velger et forhåndsinnspilt stopp og sender kommandoen til gruppens enheter. Hver enhet spiller den lokale filen 
på valgt språk; gruppe, enheter og stoppkoblinger forberedes og testes før den guidede turen.

Kombiner utløsning med leppesynkronisering
Utløseren forteller audioguiden hvilken video den besøkende ser på. Den valgfrie Sync 
AG-boksen holder lyden perfekt synkron med eksterne videoer. Alle ser den samme skjermen og 
hører den på sitt eget språk.
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Vanlige spørsmål om utløsermetoder

Hvor mange utløserpunkter og synkroniseringsbokser trenger jeg?
Antallet følger opplevelsen, ikke antall besøksenheter. Planlegg ett punkt for hvert sted med avspilling 
på forespørsel. Manuell nummerinntasting trenger ikke et installert punkt. Planlegg én Sync AG for hvert 
uavhengig synkronisert rom eller showpunkt.

Trenger utløsermetodene internett?
Tastatur, presis stedsutløsning, utløsning i rom og soner, Point & Click, Buzz & Play og guideutløsning 
bruker lokalt innhold og trenger ikke internett under besøket. QR og appmoduser trenger bare 
forbindelse når innholdet ikke er lagret på enheten.

Kan audioguider og nettbrett bruke de samme utløsermetodene?
Ja. Metodene er kompatible med alle Look2Innovate-audioguider og nettbrett. Den nøyaktige 
målkonfigurasjonen kan variere etter enhetsfamilie og bekreftes på stedet.

Hvilke metoder passer for tett plasserte objekter?
Bruk et bevisst valg som nummer, Point & Click eller NFC/RFID, eller presis stedsutløsning med et 
smalt avgrenset område. Rom-, sone- og Bluetooth-signaler endres av mennesker og materialer, så 
naboposisjoner justeres sammen.

Kan en utløser også starte video, lys eller en showkontroller?
Ja. Sync AG kan kobles via GPIO til spilleren eller kontrolleren og holde besøkslyden synkron trådløst. 
Synkronisering er valgfritt; den samme utløseren kan også bare starte lokalt innhold.
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Ta kontakt
Med over 25 ars erfaring stotter vi deg i 
alle ledd for a bygge interaktive opplevelser i 
verdensklasse

S A L G

sales@look2innovate.com
+352 497 420 40
+32 485 941 014

L O O K 2 I N N O VAT E  S A

10B route d'Arlon
7471 Saeul
Grand Duchy of Luxembourg
www.look2innovate.com

Kreativt innhold
Gjennom vart internasjonale partnernettverk kan 
vi tilby innholdsproduksjon og innspilling pa alle 
europeiske og store verdenssprak.

Utleie
Alt-inkludert pakker, slik at du kan fokusere pa a skape 
opplevelsen din. Med bekymringsfri utleie er du alltid 
sikret nok fungerende maskinvare.

Salg
For permanente utstillinger eller museer som har 
kapital til a investere i maskinvare, er direkte kjop noen 
ganger mest okonomisk.

Installasjon
Vi hjelper gjerne til med en installasjon for a sikre at alt 
fungerer som det skal.


